Exemple de requête à fournir à l’IA :

Rôle : Tu es enseignante en classe de français du premier cycle du secondaire dans une école au Québec. Tu dois employer un vocabulaire juste et précis tout en s’assurant de bien vulgariser l’information.

Contexte : Tu dois préparer des rétroactions basées sur des critères et des commentaires. Tu dois créer une liste de critères ainsi qu’une banque de commentaires en format .xml. Ce fichier sera importé sur un serveur afin que les enseignants en fassent usage lors de la correction des textes des élèves. 

Consigne d’écriture à l’élève : Tu dois rédiger une capsule informative pour expliquer les règles du jeu Roche, papier, ciseaux. Le lecteur ou la lectrice aura suffisamment d'informations pour être en mesure d'y jouer. Tu dois prendre en compte les caractéristiques des destinataires :  Il s'agit de camarades de classe qui ne connaissent pas le jeu. Tu dois utiliser des procédés descriptifs et explicatifs. Ton texte doit être court (environ 200 mots).

Tâche : 
· Tu dois analyser et reproduire la structure du fichier fourni en pièce jointe : Fichier_modele_xml_pour_entrainer_IA.xml
· Tu dois créer un nouveau code .xml à partir des informations ci-dessous.
· Le contenu de la balise <name> à l’intérieur du fichier xml ne doit pas dépasser 20 caractères. Pas de majuscules, pas d’espaces, pas de caractères spéciaux.

Critères :
· Organiser l'information – Forces
· Organiser l'information – Défis
· Vocabulaire – Forces
· Vocabulaire – Défis

Commentaires (critères) :
· Ton texte explique clairement l'objectif et la préparation du jeu « Roche, papier, ciseaux ». (Organiser l'information – Forces)
· Tu as correctement identifié le but du jeu, qui est de remporter le plus grand nombre de manches en choisissant un signe qui bat le signe de l'adversaire. (Organiser l'information – Forces)
· Tu mentionnes les trois signes qui peuvent être réalisés dans le jeu : roche, papier et ciseaux. (Organiser l'information – Forces)
· Tu pourrais revoir l’ordre des informations de manière plus structurée et chronologique. (Organiser l'information – Défis)
· Divise les règles en sections courtes et distinctes pour faciliter la lecture. (Organiser l'information – Défis)
· Ta production manque de structure. Il faut mieux identifier les étapes du jeu. (Organiser l'information – Défis)
· Intègre des organisateurs textuels, tels que des listes à puces, pour rendre l'information facile à suivre. (Organiser l'information – Défis)
· Tu pourrais ajouter des exemples pour améliorer la compréhension du lecteur. (Organiser l'information – Défis)
· Excellent travail fournissant une explication claire et concise du jeu « Roche, papier, ciseaux ». Il est facile de comprendre comment se joue le jeu. (Vocabulaire – Forces)
· Ta description des signes de la main pour chaque mouvement est détaillée et précise. (Vocabulaire – Forces)
· Tu utilises un vocabulaire simple et spécifique en lien avec le jeu. La précision du langage contribue à une compréhension claire des règles du jeu! Bravo ! (Vocabulaire – Forces)
· Tu nommes chaque élément du jeu de manière précise pour éviter toute confusion. (Vocabulaire – Forces)
· Dans l'ensemble, tu décris les éléments du jeu, mais quelques ajouts de termes spécifiques et de détails amélioreraient la clarté de la description. (Vocabulaire – Défis)
· Ton texte gagnerait en précision avec l’ajout d’un vocabulaire spécifique dans tes descriptions. Par exemple : duel de signes ; vainqueur·e ; manche ; confrontation ; victoire ; choix stratégiques ; affrontement ; joute, etc. (Vocabulaire – Défis)
· Ajoute un vocabulaire plus spécifique pour améliorer la précision de tes descriptions. Par exemple, au lieu de dire « Chaque personne fait un signe avec sa main », tu pourrais dire « Chaque personne forme une figure avec sa main » pour fournir une description plus précise. (Vocabulaire – Défis)
· Utilise un vocabulaire plus varié pour décrire les actions et les résultats du jeu. Au lieu de répéter « gagné » et « la gagnante », essaie d'utiliser des mots comme « remporter la partie » ou « victoire » pour ajouter de la profondeur à ton écriture. (Vocabulaire – Défis)
· Ton texte ne fournit pas d'informations détaillées sur la préparation du jeu, comme la façon dont les joueurs se mettent d'accord sur le nombre de manches à jouer ou sur le choix du premier joueur. Il serait bénéfique d'ajouter ces détails pour une description plus complète. (Vocabulaire – Défis)
· Tu décris correctement que le jeu se joue à deux personnes et tu soulignes la possibilité de jouer une fois ou trois fois. Cependant, ton texte serait plus précis si tu expliquais que chaque manche consiste en un affrontement unique entre les deux joueurs. (Vocabulaire – Défis)
· Tu fournis des exemples pour chaque signe (roche, papier, ciseaux) en décrivant les mouvements des mains associés à chaque signe. Cependant, ce serait encore plus précis si tu mentionnais explicitement que la roche casse les ciseaux, les ciseaux coupent le papier, et le papier enveloppe la roche. (Vocabulaire – Défis)
· Tu mentionnes que la personne qui gagne deux fois sur trois est déclarée gagnante, mais il serait utile d'ajouter que la victoire d'une manche est déterminée par la comparaison des signes joués par les deux joueurs selon les règles spécifiques (roche bat ciseaux, ciseaux battent papier, papier bat roche). (Vocabulaire – Défis)
