Tu dois créer une activité interactive en format html Bootstrap 4. Le script et les styles doivent être intégrés à l’intérieur du fichier .html.
L'activité interactive prépare l'élève à sa composition roche, papier, ciseaux.
Il doit corriger la copie de son camarade qui a rédigé un texte explicatif du jeu tic-tac-toe à partir de la même consigne d’écriture.

La consigne de l’activité interactive doit posséder un arrière-plan avec une apparence d’alerte « primary » avec bordure à gauche.

L'élève doit juger un texte d'environ 200 mots contenant 2 lacunes. Le texte contient 2 passages soulignés:
· Un passage souligné (lacune du texte) en lien avec (Organiser l'information – Défis) .
· Un autre passage souligné (lacune du texte) en lien avec (Vocabulaire – Défis).
Sa tâche consiste à cliquer sur le passage souligné et à identifier dans un premier temps si le défi est au niveau de l'organisation ou du vocabulaire.
Ensuite, il est invité à sélectionner le bon commentaire à fournir à son camarade.
Interactivité :
· Lorsque l'élève clique le texte souligné, le choix apparaît (Écran modal).
· Si l'élève fait un mauvais choix, on doit fournir un indice sans donner la bonne réponse et inviter l'élève à modifier son choix si le critère ou le commentaire est mal choisi (à l’intérieur de l’écran modal). 
· Lorsque la tâche est réussie, on fournit une rétroaction positive (à l’intérieur de l’écran modal) et on invite l'élève à corriger le texte d'un autre camarade (4 textes sont générés de manière aléatoire lors du chargement de la page. Lorsque l’élève clique sur le bouton, l’écran modal se referme et un autre texte est chargé son écran.

